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DE DIGITALE
STUDIO IN EEN NOTEDOP

EEN OPNAMESTUDIO OPZETTEN HOEFT GEEN FORTUIN MEER TE KOSTEN.

MET DE NIEUWE GENERATIE MUZIEKPROGRAMMA'’S KAN IEDEREEN THUIS DE STUDIO IN.

CUBASIS AUDIO VORMT EEN SLIMME COMBINATIE VAN MIDI-SEQUENCER

EN AUDIO-RECORDER, TERWIJL QUART AUDIO DE AANSCHAF VAN EEN MULTI-TRACKMIXER

OVERBODIG MAAKT. PCM TEST DE HITGEVOELIGHEID VAN BEIDE PROGRAMMA'’S.

generatie.

e Midi-sequencer heeft al enkele jaren geleden de rol
D van de externe hardware-sequencer definitief overge-

nomen. Nu is de nieuwe generatie sequencers gelan-
ceerd, die behalve met Midi ook met audio overweg kan. Dat
maakt het mogelijk zangpartijen en live ingespeelde geluidsfrag-
menten te integreren met de Midi-sporen. PCM bekeek Cubasis
Audio, een betaalbare representant van deze nieuwe software-

Maar niet alles is Midi wat er klinkt.
Voor het produceren van jingles en sound-
tracks is in principe alleen een verzameling
geluiden nodig, en tot voor kort boven-
dien een multi-trackmixer. Bij gebrek aan
een dergelijk apparaat - en, toegegeven:
uit pure nieuwsgierigheid - ging PCM eens
knippen en plakken met Quartz Audio.
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(" BREDE MUZIKALE BASIS )

ubasis Audio is een gebruiksvriende-
lijke digitale muziekstudio waarin

volledige muziekstukken geprodu-

ceerd kunnen worden. De makers omschrij-

ven hun produkt zelf als een Midi- en
audio-recorder in één.Bij het openen van
het pakket valt het oog direct op de copy
protection key, een soort plug die u in de
parallelle poort van de pc moet steken.
Zonder key weigert Cubasis Audio dienst.

De meegeleverde documentatie omvat
uit twee bondige handleidingen. De ene
behandelt het werken met Midi, de andere
het omgaan met audio. Een fors deel be-
treft de installatie. Alleen jammer dat on-
line-documentatie ontbreekt. Geen help-
menu, niets.

OVERZICHT
Het sterkste punt van Cubasis Audio is
zonder twijfel de ondersteuning van multi-
tasking. Vrijwel alle bewerkingen kunnen
worden uitgevoerd terwijl de muziek ge-
woon doorspeelt.

In Cubasis Audio wordt iedere opname,
of het nu Midi of audio betreft, opgeslagen
in een ‘part’. Dit is het kleinste element
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waarmee gewerkt wordt. Elk part bevindt
zich op een van de maximaal 64 tracks of
sporen. De tracks kunnen gearrangeerd
worden in een Arrange Window. Hiervan
kunnen er maximaal 16 tegelijk open zijn.
De Arrange Windows samen kunnen ten
slotte als één ‘song’ bewaard worden.

Het Arrange Window bestaat uit twee
delen, gescheiden door een horizontaal
verschuifbare lijn: links de Track List,
waarin de muzieksporen opgesomd staan,
rchts Part Display, dat alle opgenomen
parts als grafische blokken laat zien. Parts
kunnen heel intuitief, visueel worden be-
werkt met operaties als knippen, plakken
en verplaatsen.

Toch is er ruimte voor verbeteringen.
Zo zou Cubasis Audio een toolbar kun-
nen gebruiken om de verschillende editors
snel te kunnen openen. Ook gedragen de
popup-menu’s zich op een voor Windows

vreemde manier. Ronduit storend is het feit
dat de hoofdmenu’s niet met het toetsen-
bord te bereiken zijn. Tot slot is de scherm-
opbouw nogal traag.

BEDIENING
Zoals de meeste sequencerprogramma’s
heeft ook Cubasis Audio een bedienings-
venster met knoppen voor het afspelen,
spoelen en opnemen van muziek, de Trans-
port Bar. Hier kunnen ook de begin- en
eindpositie van het werkgebied worden ge-
definieerd. Natuurlijk ontbreekt ook de
huidige positie in de muziek niet. Dit bedie-
ningsvenster bevindt zich altijd voor de an-
dere vensters, zodat het nooit onzichtbaar is.

Met de rechtermuisknop kan de Tool-
box worden geopend. Dit is een contextge-
voelig menu met iconen dat snelverbindin-
gen biedt naar standaardacties zoals het in-
voegen en bewerken van noten. De inhoud
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van het menu kan per venster verschillen.
De Inspector bevat een aantal globale
gegevens over de geselecteerde track, zoals
de gebruikte geluidsbank, volume en trans-
positiewaarde. Aangezien deze gegevens en-
kel van toepassing zijn op Midi-tracks en
niet op audio-tracks, zijn ze niet als kolom-
men in het Arrange Window opgenomen.
Voor audio-tracks bevat de Inspector an-
dere waarden, zoals bijvoorbeeld de be-
standsnaam van de gebruikte sample.
Wijzigingen in de gegevens van de In-
spector gelden altijd voor alle parts op de
actieve track. Aangezien deze wijzigingen
in real time worden uitgevoerd, hoeft de in-
houd van de parts zelf niet te worden aan-
gepast. Dit kan uitermate handig zijn,
maar het mes snijdt natuurlijk wel aan
twee kanten: wat je
ziet is niet altijd
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en type van een Midi-gebeurtenis. Hier-
naast is de grafische weergave van de gege-
vens te zien in een rooster waarin de ge-
beurtenissen zijn afgezet tegen de tijd. Aan
de rechterkant is een smalle strook gereser-
veerd voor een lijngrafiek waarmee de
waarden van de gebeurtenissen grafisch
kunnen worden gewijzigd.

De Score Editor laat de muziek zien in
standaard-notenschrift. De editor bevat ge-
lukkig enkele functies om de notatie aan te
passen zonder dat de muziek zelf wordt ge-
wijzigd, zoals enharmonisatie en transposi-
tie. Voor het aanbrengen van begeleidende
teksten en kleine muzikale wijzigingen vol-
doet de Score Editor veelal wel. Verwacht
echter geen serieuze notatiemogelijkheden.

Cubasis Audio beschikt ook over een

wat je krijgt. Dat
de makers van
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opnemen en afspelen van bestanden onder-
steunt (full-duplex). Voila, een complete di-
gitale opnamestudio.

Het beheer van de geluidsbestanden
vindt plaats in de Audio Pool. Per bestand
is hier ook een eventuele onderverdeling in
‘segmenten’ te zien. Die onderverdeling
maakt het knippen, kopiéren en plakken
van audio-parts en -tracks mogelijk. Een
segment kan van de Audio Pool naar het
Arrange Window worden gesleept. Verder
bevat de Audio Pool functies om de seg-
menten te bewaren, laden en bij te werken.

OPWAARDERING
Voor professionals is er het topprodukt
Cubase Audio. Het bevat onder meer de in
Cubasis Audio ontbrekende bewerkingsmo-
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Cubasis Audio met bovenin ~ Avscimmose
de Toolbox en onderin de Fivaspace
Transport Bar.
Van boven naar onder de
Key, List en Score Editor
van Cubasis Audio (rechts).
—

voor deze mogelijke verwarring een oplos-
sing bieden met de functie Freeze Play Para-
meters (die de met Inspector aangebrachte
wijzigingen verwerkt in de eigenlijke Midi-
data) toont aan hoezeer Cubasis Audio een
volwassen produkt is.

BEWERKING
In Cubasis Audio kunnen Midi-tracks in
verschillende editors worden bewerkt. De
meest gebruikte zijn de Key Editor, de
Score Editor en de List Editor.

De Key Editor laat de muziek zien als
streepjes op een soort piano-roll of orgel-
draaiboek. Een pianoklavier aan de linker-
kant van het venster geeft de toonhoogte
aan, de verticale positie representeert het
moment in de tijd van een muzikale ge-
beurtenis. Het onderste deel van het ven-
ster is gereserveerd voor een grafische
weergave van een van de andere parame-
ters, zoals bijvoorbeeld het volume.

De List Editor laat alle Midi-gegevens
chronologisch zien en is een walhalla voor
de ware getallentovenaar. Het venster be-
staat uit drie delen. Aan de linkerkant be-
vindt zich de lijst van gegevens met kolom-
men voor onder andere de positie, lengte
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Mastertrack Editor. De mastertrack is een
speciaal spoor dat bedoeld is om maatver-
anderingen en tempowijzigingen overzichte-

lijk aan te brengen.

Ten slotte is er d&¢ GM/GS/XG Editor,
een mengpaneel met volumeschuiven, ba-
lansknoppen en andere regelaars waarmee
de weergave kan worden beinvloed.

AUDIO
In het Arrange Window kan met audio-
tracks tot op zekere hoogte net zo gewerkt
worden als met Midi-tracks. Bij het verplaat-
sen, knippen en plakken van parts maakt
het geen verschil of de inhoud Midi of au-
dio is. Helaas houdt de gelijkheid op zodra
gepoogd wordt een geluidsbestand te bewer-
ken. Dit is, afgezien van een normaliseer-
en een omkeringsfunctie, niet mogelijk in
of vanuit Cubasis Audio. Een gemiste kans.

Afhankelijk van de snelheid van de
computer en de harde schijf kan van maxi-
maal vier verschillende audiokanalen ge-
bruik worden gemaakt. Wel is het mogelijk
meer dan vier audiotracks te gebruiken. De
geluidskwaliteit is per song in te stellen op
44,1, 22 of 11 kHz. Echt leuk wordt het
pas wanneer de geluidskaart het gelijktijdig

gelijkheden voor geluidsbestanden. Op-
waarderen kan, maar vergt het lieve som-
metje van f 1815 / ca. Bfr 32.670.

CONCLUSIE
Het ontbreken van online-documentatie is onac
ceptabel. De multitasking is echter een groot
pluspunt van Cubasis Audio. Ock met de ge-
bruiksvriendelijkheid is het goed gesteld ql o,
een volledige conformering aan de Win'dows.-
standaard deze vergroten. De diverse editors
zijn krachtig en eenvoudig in het gebryik en d
audiofunctionaliteit is goed verweven met de
Midi-functionaliteit. Jammer alleen dat zowel
een editor voor geluidsbestanden als een kop-
peling aan een externe editor ontbreekt. Een
paar wanklankjes dus in een verder uitstekend
vitvoering.

Producent: Steinberg.

Toepassing: Digitale muziekprodukiie.

Systeemeisen: Ten minste een 486DX50, 8 Mb Ram, ge-
luidskaart met Windows-stuurprogrammatuur, VGA-moni-
tor, snelle harde schijf, Windows 3.1.

Priis: £ 399 / ca. Bfr 7180, inclusief biw.

Leverancier: BMI, telefoon 070-3202425; ook voor Belgi
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uartz Audio is een complete digi-

tale audiostudio waarmee vrij

eenvoudig complexe geluidsmixen
voor bijvoorbeeld soundtracks en jingles
gemaakt kunnen worden. De makers van
Quartz Audio vergelijken het programma
dan ook met een multi-trackmixer, maar
dan zonder magnetische tape en schaar.

In tegenstelling tot Cubasis is Quartz

Audio géén geévolueerde Midi-sequencer.
Ook is het geen Wave Editor. Het pro-
gramma is puur bedoeld voor het produ-
ceren van geluidsmixen die onder meer
bewaard kunnen worden als standaard
Wave-bestanden. De originele geluiden
worden in geen geval gewijzigd. Kortom,
een multi-trackmixer pur sang. Wel kun-
nen mixen vanuit
Quartz Audio ge-
synchroniseerd wor-
den met Midi-
bestanden via

Quartz Audio met bovenin
het Edit Window, onderin
het Mixing Grid.

Bovenin het List Window,
in het midden et Record
Window van Quartz
Audio (rechts).
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QUARTZ AUDIO FOR WINDOWS 1.06
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stand waarvan de samplingfrequentie on-
gelijk is aan 44,1 kHz. Daardoor kunnen
binnen Quartz Audio alle geluiden op de-
zelfde manier behandeld worden. Een mo-
gelijk nadeel hiervan is dat het openen van
een mix wat langer kan gaan duren. Bo-
vendien kan de harde schijf tijdelijk flink
wat voller raken.

Binnen Quartz Audio wordt gesproken
van ‘elementen’ en ‘mixen’. Een element is
een deel van een geluidsbestand dat gese-

Window dat verschijnt op de plaats van
het Edit Elements Window. Het bevat
tevens de benodigde sorteerfuncties.
Met het selecteren van een element in
het List Window wordt dit element ook
meteen in het hieronder gesitueerde
Mixing Grid geselecteerd. Handig!

MIXEN
Een element opnemen in de mix is een
kwestie van een muisklik met de Insert

Quartz Multimedia Engine, het Midi-
sequencerprogramma van dezelfde pro-
ducent.

Quartz Audio wordt geleverd met een
dunne handleiding die vrij redelijk als na-
Slfigwerk kan dienen. De helpfunctie is
u1t§tekend. Tenminste, nadat eerst een
kleine slordigheid is verholpen, want dat
het h'elpbestand de verkeerde naam heeft
kun je toch niet echt netjes noemen.

Ook wordt snel duidelijk dat F1 niet de
helpfunctie herbergt, maar de sneltoets is
voor het terugspoelen binnen een mix.

OVERZICHT
Het yverkgebied van Quartz Audio is op-
gesplitst in drie delen: bovenin het Ele-
ments Window, onderin het Mixing Grid,
met dgartussen het Control Window.
Deze indeling ligt vast, met als gevolg
dat een schermresolutie van minimaal
800 bij 600 pixels vereist is.

Aan de basis van iedere mix staan de
ge1u1q§be?standen. Deze moeten opgesla-
%Sn zin in het ongecomprimeerde PCM

ave-formaat. Quartz Audio creéert
;i“chter de schgnnen een ‘alias’, een tijde-
ijke werkkopie, voor ieder geluidsbe-
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lecteerd is in het Elements Window en
daarna in het Mixing Grid is vastgelegd.
Een mix bestaat weer uit een verzameling
van deze elementen.

ELEMENTEN
Voordat het mixfestijn kan beginnen moet
een aantal geluidsbestanden worden gede-
finieerd. Het creéren en bewerken van ele-
menten gebeurt vervolgens in het Edit
Elements Window. Het bewerken kan
vanuit drie verschillende perspectieven.
Ten eerste is er de mogelijkheid om een
deel van het geluid via de golfvorm te
selecteren, zoals gebruikelijk bij geluids-
editors. Het is daarnaast ook mogelijk om
zowel het volumeverloop als de balans-
ontwikkeling direct te bewerken door het
visueel instellen van inflexiepunten. Deze
punten vormen de begin -en eindmarke-
ring van een sectie binnen een geluid, zo-
dat dit in drie fasen wordt opgedeeld.
Voor iedere fase van het geluid kan dan
vervolgens eenvoudig een lineair verloop
worden aangegeven.

Een overzicht van de posities en ge-
luidsbronnen van de gebruikte elementen
in de mix is te zien in het List Elements

Tool op de gewenste lokatie in het
Mixing Grid. Met de Multiple Insert
Tool kunnen bovendien standaard-
effecten zoals galm worden gesimu-
leerd door het element op bepaalde ma-
nieren te herhalen. Het achteraf bijwer-
ken of verplaatsen van elementen is
evenmin een probleem dankzij gereed-
schappen als de Edit Tool en de Move
Tool.

Zoals bijna iedere muzikale applica-
tie heeft ook Quartz Audio de ver-
trouwde cassetterecorderknoppen voor
de virtuele bandverplaatsing. Helaas
laat het onderbreken van de weergave
van een mix vaak enkele seconden op
zich wachten. Na een druk op de op-
nameknop verschijnt het Record Win-
dow. Geluiden in Wave-formaat kunnen
hiermee worden opgenomen en toege-
voegd aan de lijst bronbestanden voor
de mix. Deze geluiden laten zich dan
bewerken in het Edit Window en uit-
eindelijk toevoegen aan het Mixing
Grid.

Het Mixing Grid bestaat uit acht vir-
tuele sporen. Het aantal elementen op
een spoor is in principe onbeperkt, aan-
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gezien elementen elkaar mogen overlap-
pen.

wanneer een deel van de mix of de
gehele mix naar tevredenheid is afge-
rond. biedt Quartz Audio twee mogelijk-
heden om de huisvlijt te vereeuwigen,
namelijk remixen en exporteren. Re-
mixen is het digitale equivalent van het
zogenoemde ‘pingpongen’ bij analoge
multi-trackrecorders. Alle elementen op
de gebruikte sporen in de mix worden
daarbij samengevoegd tot één element
op één spoor in een nieuwe mix, zodat
er weer zeven sporen vrij zijn. Het nieu-
we, samengestelde element in de remix
bestaat uit een enkel Wave-bestand. Bij
het exporteren wordt van een mix even-
eens zo'n Wave-bestand, eventueel in ge-
comprimeerde vorm, gemaakt.

OPWAARDERING
Er bestaat de mogelijkheid het pakket
op te waarderen naar Quartz Audio
Pro. U beschikt dan onder meer over
128 sporen, directe mixbewerkingsmoge-
lijkheden, ondersteuning van externe ef-
fectprocessoren en een eigen Windows

p de PCM Muziekschijf vindt u al-
o les wat u altijd al wilde weten over

muziek, maar nooit durfde (of
kon) vragen. Een onuitputtelijke bron van
informatie, software en muziekbestanden.
Mis ‘m niet!

Om u op weg te helpen in de wereld
van de muziek heeft PCM een CD-Rom
samengesteld die onmisbaar is voor iedere
muzikant. Alles op muzikaal gebied staat
erop. Van het afstellen van uw geluids-
kaart en audio-apparatuur tot surfen naar
muziek-sites op het Internet. Van het uit-
proberen van de nieuwste sequencers
tot het programmeren van uw eigen
Midi-applicaties. Geen muzikale wens
blijft onvervuld. Deze zilveren schijf
bevat een schat aan informatie voor ie-
dereen, van absolute beginner tot ge-
vorderde muzikant of door de wol ge-
verfde Midi-programmeur.

Enkele hoogtepunten uit de inhoud
van de Muziekschijf: een muzikale in-
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Midi-stuurprogramma. Dit laatste bete-
kent dat Quartz Audio Pro gesynchroni-
seerd kan worden met iedere volwaardige
sequencer. Aan al dit fraais hangt echter
wel een prijskaartje dat vijf keer zo hoog
is.

CONCLUSIE
Quartz Audio biedt alles wat nodig is om uit
bestaande geluiden nieuwe muziek te maken.
De brongeluiden blijven daarbij ongewijzigd.
Quartz Audio is géén Wave-editor, en al hele-
maal geen Midi-sequencer, maar een pure

DE DIGITALE STUDIO

mixer - ideaal voor het produceren van jing-
les en soundtracks.

QUARTZ AUDIO 1.06

Producent: Canam Computers.

Toepassing: Digitale audioproduktie.

Systeemeisen: Ten minste een 486DX33, 4 Mb Ram,
geluidskaart met Windows-stuurprogrammatuur (16-
bits stereo, 44,1 kHz), muis, VGA-monitor, Windows
3.1, DS 4.0.

Prijs: f 299 / ca. Bfr 5380, inclusief btw.

Leverancier: Amazing Enterprises, telefoon 070-
3677766; ook voor Belgié.
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van formaat. De keu-

computer

l-‘EQ.g;.‘_lhel creéren, produceren en mixen
i mf% ziek binnen ieders bereik. De

nc i0naliteit van de software neemt
rtdurend toe, terwijl de aanschafkos-
teeds lager worden. Zowel met Cu-
\Audio als met Quartz Audio kunt u

&y

| . ..
ﬁj}\;skamer transformeren in een digi-

ze hangt af van het type
muziek dat u wenst te produceren. Cubasis
Audio is bedoeld voor het opnemen van
complete songs met zowel Midi- als audio-
sporen, Quartz Audio voor het mixen van
geluiden tot jingles en soundtracks.
Marco René Spruit
(http://www.irt.nl/spruit)

EEN TOONAANGEVENDE CD-ROM

(" DE PCM MUZIEKSCHUF )

terface waarmee de CD-Rom te doorzoe-
ken is: een aantal audio-tracks om te horen
wat er zoal mogelijk is met de hedendaagse
muziekprogramma’s; test-tracks en wav-fi-
les voor het controleren van uw appara-
tuur; een grote ver-
zameling Midi-
bestanden als in-
Het shareware-geluidsbewerkings- spiratiebron voor

programma Cool Edit (links). uw meesterwer-
ken; demo’s van
Demoversie van een Midi-data- de laatste players,
base (midden). sequencers, edi-
tors, hard disk
Demo van Koan Pro, de muziek- recorders en edu-
generator (rechs). catieve program-

rpa's; shareware voor al uw muziektoepas-
singen, waaronder uitstekende program-
ma’s zoals Cool Edit; tools voor het pro-
grammeren van Midi en geluidsapplicaties
in C++, Visual Basic en Delphi; een Janee
lijst met Internet-adressen, zo te laden in
uw browser. Het ideale startpunt voor een
muzikale reis over Internet.

Bestel nu de PCM Muziekschiff, een (D-Rom die in iedere muziek
verzameling thuishoort.

Systeemeisen: Windows 3.1, MPC-I, 4 Mb, (D-Rom-speler.

Prifs: £ 19,95 / Bfr 337. Bestelnummer: PCM 401.

Gebruik voor uw bestelling de speciale bestelkaart elders in deze
PCM of roadpleeg de Future Shop-pagina’s.
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