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HINK-(0VER)STAP-SPRONG 
VISUAL OBJECTS 1.0A 

isual Objects is een volledig 
objectgeoriënteerde program 

meeromgeving voor database-ap 
plicaties onder Windows. Vooral 
ontwikkelaars van Clipper-pro 
dukten hebben lang gewacht op 
zo'n programma, dat op eenvoudi 
ge wijze toegang verschaft tot zo 
wel Xbase- als SQL-databases. 

In PCM 12/94 stond al een 
korte bespreking van de eerste ver 
sie van Visual Objects. De nieuwe 
versie 1.0a ondersteunt de interna 
tional settings-functie van Win 
dows volledig: Visual Objects richt 

het zich nu automatisch op de 
Controlepaneel van Windows in 
gestelde voertaal. Ook wordt een 
aanvulling meegeleverd die een 
aantal problemen uit versie 1.0 op 
lost. Kortom, een goed moment 
om eens uitvoerig naar Visual Ob 
jects te kijken. 

Voor het installeren van Visual 
Objects 1.0a moet enige tijd wor 
den vrijgemaakt, want het pro 
gramma staat op achttien disket 
tes. Opvallend in de bijgeleverde 
documentatie is de aandacht voor 
de overgang van DOS naar Win 
dows en in het bijzonder de over 
gang van Clipper naar Visual Ob 
jects. Vanzelfsprekend ontbreken 
ook de naslagwerken en tutorials 
niet. 

VOORZIENINGEN 
Bij het starten van Visual Objects 
verschijnt de MDI-werkruimte met 
slechts één open venster. De ge 
reedschaps- en statusbalk tonen 
welke componenten zich in de re 
pository, de opslagplaats van Visu 
al Objects, bevinden. De reposito 
ry bevat alle applicaties en biblio 
theken. Het voordeel van deze ar 
chitectuur is dat zo alle onderdelen 
automatisch worden beheerd en 
bijgewerkt. 

Visual Objects bevat uitgebrei 
de bibliotheken voor onder meer 
de implementatie van de gebrui 
kersinterface, databasemanage 
ment en databaserapportage. Min 
stens even belangrijk is de open 
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architectuur van Visual Objects, 
die ondersteuning door externe 
modules mogelijk maakt. Boven 
dien kunnen bijvoorbeeld DLL's 
niet alleen worden aangeroepen, 
maar zijn deze ook aan te maken 
binnen Visual Objects. Tevens 
worden Windows Clipboard en 
Dynamic Data Exchange (DDE) 
ondersteund. 

Via het Visual Objects-protocol 
zijn zowel Xbase- als SQL-databa 
ses te benaderen, zodat één appli 
catie beide typen databases met 
dezelfde code kan onderhouden. 
Xbase-databases zijn te benaderen 
via replaceable database driver 
technology (RDD, een interface die 
Windows-applicaties optimaal toe 
gang biedt tot Xbase-databases) en 
SQL-databases via open database 
connectivity (ODBC, Microsofts 
standaardtechnologie die Win 
dows-applicaties toegang biedt tot 
zowel SQL- als niet-SQL-databa 
ses). 

AAN HET WERK 
De compiler-uitbreiding van Visu 
al Objects genereert een program 
ma in machinecode. Compilers 
voor Clipper maken voorbewerkte 
interpreter-code aan. Het ligt voor 
de hand dat Visual Objects-appli 
caties vele malen sneller kunnen 
zijn. Bij volledige optimalisatie van 
een Visual Objects-applicatie is 
deze wel zestig maal zo snel. 

De compiler werkt met entitei 
ten in plaats van bestanden. Func 
ties, procedures en constanten zijn 
voorbeelden van entiteiten. Mede 
doordat applicaties uit deze kleine 
basiseenheden bestaan, zijn wijzi 
gingen razendsnel door te voeren. 

Met behulp van het visual-de 
signer-gereedschap dat vrijwel vol 
ledige code genereert is het binnen 
Visual Objects, ook voor gevorder 
de eindgebruikers, vrij eenvoudig 
standaard master-detail-applicaties 
te maken. Dit komt mede door het 
concept van 'event handling by 
name. Een actie van de gebruiker 
kan bijvoorbeeld het verzenden 
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van de gebeurtenis 'Print' veroor 
zaken. Indien deze string in de ap 
plicatie verwijst naar een rapporta 
gefunctie, dan wordt deze automa 
tisch uitgevoerd. 

Of als de string 'Adressen' 
wordt verzonden en deze komt 
overeen met de naam van een da 
tabase-venster, dan wordt deze au 
tomatisch geopend. Er zijn dus 
geen expliciete message handlers 
nodig. 

Werken met Visual Objects met 
zijn entiteiten en tools vergt een 
zekere gewenningsperiode. Zonder 
geregelde raadpleging van de 
schriftelijke documentatie zal de 
kennismaking met Visual Objects 
vrij lang duren. De contextgevoeli 
ge helpfunctie is ronduit gebrek 
kig. Deze werkt enkel naar beho 
ren indien het helpsysteem na iede 
re raadpleging opnieuw wordt af 
gesloten. 

Maximale compatibiliteit met 
Clipper is een van de uitgangspun 
ten geweest bij het ontwikkelen 
van Visual Objects. Ook het verbe 
teren van de executiesnelheid heeft 
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altijd hoge prioriteit gehad. Het 
voor de hand liggende conflict dat 
deze prioriteitstelling veroorzaakt 
zal waarschijnlijk een belangrijke 
rol hebben gespeeld in de ontwik 
kelingsduur van Visual Objects. 

Het pad dat Visual Objects 
biedt voor het overzetten van Clip 
per-applicaties naar Windows zon 
der dat de code geheel dient te 
worden herschreven, levert in eer 
ste instantie een DOS-achtig ven 
ster op. Dit tekstgeoriënteerde 
venster is uit te breiden met onder 
meer menu's en knoppen. Belang 
rijkste voordeel vormt echter de 
mogelijkheid de executiesnelheid 
drastisch op te voeren door de va 
riabelen lokaal te definiëren en te 
typeren. 

Het feit dat de vrije Xbase-syn 
tax naast de veel striktere Visual 
Objects-syntax kan bestaan, is op 
zich al een bewonderenswaardige 
prestatie. Dit houdt echter niet in 
dat het overzetten van een Clip 
per-applicatie naar Visual Objects 
pijnloos zal verlopen. Hieronder 
volgen de belangrijkste problemen 
die aan het licht kwamen bij het 
overzetten van een eenvoudige 
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master-detail-applicatie naar Visu 
al Objects. 

Wanneer de Clipper-applicatie 
gebruik maakt van derden-biblio 
theken, zullen de desbetreffende le 
veranciers eerst een versie moeten 
leveren die compatibel is met Visu 
al Objects. Tijdens het importeren 
moet de broncode namelijk wor 
den geconverteerd naar entiteiten. 
Maar eventueel voorafgaand com 
mentaar aan functies wordt dan in 
veel gevallen verkeerd aan de enti 
teiten toegewezen. Dit komt waar 
schijnlijk door de aanwezigheid 
van lege regels tussen het commen 
taar en de functie zelf. Enkele 
functies worden zelfs niet geïmpor 
teerd. 

Ander gevolg van het gebruik 
van entiteiten binnen Visual Ob 
jects is dat alle expressies die be 
trekking hebben op cen bestand, 
Zoals preprocessor-directives en 
MEMVAR-declaraties, aangepast 
zullen moeten worden. Ook alle fi 
guratieve constanten dienen op 
nieuw te worden geformuleerd. 

Andere oorzaak van de compa 
biliteitsproblemen is dat Visual 
Objects een aantal niet in Clipper 
gedefinieerde woorden bevat, zoals 
de veel voorkomende DATE, 
STRING en FIELD. Dit levert 
vooral problemen op indien deze 
woorden refereren naar veldnamen 
in databases. De enige database 
onafhankelijke oplossing is het de 
finiëren van een alias voor de con 
flicterende veldnaam. Hiervoor be 
vat Visual Objects wel een speciale 
functie. 

Ten slotte kan het gebruik van 
de macro-operator in een code 
block tot ander gedrag leiden. In 
Visual Objects worden alle code 
blocks geconstrueerd door de com 
piler voor het vergroten van de 
executiesnelheid. Daardoor wor 
den eventuele macro's binnen 
code-blocks altijd laat gebonden. 
Aangezien macro-evaluatie in 
Clipper afhankelijk is van de aan 
wezigheid van haakjes, kan de ap 
plicatie zich binnen Visual Objects 
ongewenst gedrag vertonen. 

TEN SLOTTE 

Het feit dat de mogelijkheid be 
staat Clipper-applicaties over te 
zetten naar Visual Objects blijft 
een bewonderenswaardige presta 
tie, maar, afhankelijk van de ge 

hanteerde programmeerstijl, kan 
dit toch een tijdrovende bezigheid blijken. Hoewel het migratieproces uitstekend wordt gedocumenteerd., 
zou een vorm van online-assisten 
tie geen overbodige luxe zijn. De 
beslissing om tot migratie over te 
gaan hangt dan ook af van het ge 
wenste resultaat. 

Voor een geoptimaliseerde ver 
sie van het huidige Clipper-pro 
gramma kan het overzetten naar 
Visual Objects een alternatief zijn 
met toekomstperspectief. Is een 
volwaardige, objectgeöriënteerde 
Windows-applicatie het doel, dan 
is het beter eerst de applicatie-ar 
chitectuur in haar geheel te her 
schrijven. Daarin zijn vervolgens 
alsnog grote delen code uit de ori 
ginele applicatie opnieuw te ge 
bruiken. 
Ten slotte dringt met de intro 

ductie van Visual Objects voor 
Windows aan het eind van het 16 
bits tijdperk de vraag zich op wan neer men de 32-bits versie kan ver 
wachten. Tot dusver ondersteunt 
Visual Objects enkel Windows 
3.lx en Windows onder OS/2. De 
overstap naar een 32-bits versie 
van Visual Objects zou nog ge 
makkelijker zijn. 
CONCLUSIE 
Visual Objects is mede door zijn open architectuur en krachtige onderdelen 
een professionele programmeeromge 
ving voor het ontwikkelen van data 
base-applicaties onder Windows. Het 
bevat tevens een mogelijkheid Clip 
per-applicaties te importeren, maar 
dit migratiepad zal in veel gevallen 
niet pijnloos zijn. Het wachten is nu 
op de 32-bits versie. 

Marco-Réné Spruit 

SPECIFICATIES 
Besproken programma: Visual Objects 
1.0a. 
Producent: Computer Associates. 
Toepassing: Programmeeromgeving 
voor het ontwikkelen van database 
applicaties onder Windows. 
Systeemeisen: Een pc met l6 Mb Ram, 
55 Mb harde-schijfruimte, MS-DOS 
6.2, Windows 3.1 of hoger. 

Prijs: F 1890 / ca. Bfr 34.020, exclu 
sief btw. 
Leverancier: Computer Associates Pro 
ducts Nederland B.V., 03402 
48345; voor België: Computer As 
sociates Belgium, 02/773281 1. 
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